
NR ZGŁOSZENIA:
[8021/MAL/2026-Z]

data umieszczenia zgłoszenia w bazie wypoczynku:
2026-01-21

Zgłoszenie wypoczynku dzieci i młodzieży

A. Dane ogólne

1. Organizator wypoczynku

Szkoła lub placówka

Przedsiębiorca
wpisany do rejestru organizatorów turystyki i pośredników turystycznych o którym mowa w
art. 4 ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o usługach turystycznych (Dz. U. z 2016 r. poz.
187)

Osoba fizyczna

inna niż powyżej, organizująca wypoczynek w celu niezarobkowym
Osoba prawna

Jednostka organizacyjna
nieposiadająca
osobowości prawnej

Osoba fizyczna

inna niż powyżej, organizująca wypoczynek w celu zarobkowym, jeżeli organizowany
wypoczynek nie stanowi imprezy turystycznej, o której mowa w art. 3 pkt 2 ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o usługach turystycznych

Osoba prawna

Jednostka organizacyjna
nieposiadająca
osobowości prawnej

Nazwa/imię i nazwisko Biuro Turystyki Jaworzyna Tour Kaczmarczyk Wilk Spółka Jawna

Adres siedziby/zamieszkania(województwo, powiat,
gmina, miejscowość, ulica, numer domu/lokalu, kod
pocztowy)

Rynek Podgórski 7
30-518 Kraków
Kraków małopolskie

Adres do korespondencji, jeżeli jest innny niż adres
zamieszkania

Rynek Podgórski 7
30-518 kraków małopolskie

Numer telefonu 12 656 27 55

Numer faksu 12 263 97 60

Adres poczty elektronicznej (e-mail) aadamaszek@jaworzyna.com.pl

Numer identyfikacyjny REGON (jeżeli posiada) 350789798

Numer w Krajowym Rejestrze Sądowym (KRS) (jeżeli
posiada) 0000098523

Numer identyfikacji podatkowej (NIP) (jeżeli posiada) 679-10-14-549

Numer zaświadczenia o wpisie do rejestru
organizatorów turystyki i pośredników turystycznych
(jeżeli posiada)

K/0592/99/164/2004
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2. Forma wypoczynku

kolonia

zimowisko

obóz

biwak

inna forma wypoczynku

3. Termin wypoczynku

Od dnia (dd/mm/rrrr) 07/02/2026 do dnia (dd/mm/rrrr) 14/02/2026

4. Lokalizacja wypoczynku

Adres
D.W. Szczyt
Zielona 32
33-370 Muszyna nowosądecki
małopolskie

Informacja o sposobie zapewnienia uczestnikom wypoczynku dostępu do
opieki medycznej

5. Informacje o liczbie uczestników wypoczynku

5a. Łączna liczba uczestników wypoczynku, w tym: 30

- powyżej 10 roku życia 25

- poniżej 10 roku życia (i w wieku 10 lat ) 5

5b. Niepełnosprawnych lub przewlekle chorych: 0

5c. Dodatkowe informacje o uczestnikach wypoczynku (w szczególności o uczestnikach ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi) brak

6. Ramowy program wypoczynku określający rodzaj zajęć realizowanych podczas wypoczynku

PROGRAM NARCIARSKI Zajęcia teoretyczne dotyczące techniki i zasad jazdy, poruszania się po stoku. Ogólne zasady
zachowania na trasach narciarskich – „BEZPIECZNY STOK”. Doskonalenie jazdy na nartach – zajęcia 6 razy w turnusie, do 4
godzin dziennie. Dyskoteka na terenie ośrodka. Ognisko z pieczeniem kiełbasek. Olimpiada narciarska (slalom, wyścig, sztafeta)
na zakończenie turnusu połączona z wręczeniem dyplomów Zajęcia integracyjne: parada Kłamców, quizy, kalambury, mam
talent i inne; noc kinowa- wieczorne oglądanie filmów; PLANszówki, białe podchody. PROGRAM "ZIMOWY RESET" Misja Zimowa –
terenowa gra escape w zimowej scenerii. Zadania, szyfry, zagadki – tylko zgrani dotrą do mety. Spacer pod Gwiazdami – nocna
miniwyprawa z latarkami, opowieściami o gwiazdach i ciepłą herbatą. Górska Misja: Snow Adventure – ruszamy na wyprawę w
teren: zjazdy z przeszkodami i wyścigi drużynowe na śniegu. Zimowe Wibracje – tematyczna zimowa dyskoteka. Zimowy Open
Mic – wieczór talentów: możesz zaśpiewać, opowiedzieć żart, pokazać trick – zero spiny, 100% dobrej atmosfery. Zimowe
Challenge Day – dzień pełen zadań: lodowy quiz, śnieżne kalambury, budowanie igloo i inne zakręcone konkurencje. Kuchenne
Rewolucje – robimy pizze! Kulinarna przygoda, która jest połączeniem pysznej zabawy i nauki. Na koniec wspólna degustacja
przygotowanych potraw. Zimowy Chill & Stretch – poranny rozruch i wieczorne relaksacje w stylu slow – joga, ćwiczenia z
oddechem, chillout playlisty. FAKULTATYWNIE: Escape Room (1 wejście) - uczestnicy muszą pokonać szereg zagadek logicznych
i fizycznych aby odnaleźć ukryte klucze i wydostać się z pomieszczenia. Zabawa w pełni bezpieczna realizowana pod opieką
instruktora. Cena 45zł/os. Kreatywna Strefa Artystyczna (120min) - uwolnij swoją wyobraźnię i daj się ponieść artystycznej
wolności w atmosferze bez żadnych ograniczeń. Garncarstwo: Poczuj magię gliny, rzeźbiąc i formując własne dzieła. (Cena: 45
zł/os) Warsztaty mydlarskie: Stwórz własne mydełko, wybierając zapachy i kolory. (Cena:55 zł/os) Tworzenie świec: Zaprojektuj i
wykonaj własną, spersonalizowaną świecę sojową. (Cena: 55 zł/os) Biżuteria – zaprojektuj biżuterie w unikatowym kształcie i
kolorze z własnym spersonalizowanym grawerem (Cena: 55 zł/os) Gel Blaster (1 magazynek (około 650 kulek). - żelowy paintball
to świetna alternatywa dla klasycznej gry, idealna zarówno dla dzieci, jak i dorosłych. Uczestnicy używają markerów
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strzelających żelowymi kulkami, które są wykonane z nietoksycznego hydrożelu. Gra jest bezpieczna, bezbolesna, a kulki łatwo
się rozpadają. Rozgrywka urozmaicona jest przez elektroniczny system IPS – każdy gracz nosi kamizelkę z czujnikami, a wyniki
są na bieżąco wyświetlane na tablicy. Cena: 45 zł/os. INDOOR NINJA JUNIOR FUN (1h) - zabawa z interaktywnymi
minidmuchańcami, ćwicząca refleks, zręczność i koordynację. Cena: 15 zł/os. (dmuchańce są rozłożone na sali w zamkniętym
pomieszczeniu) IPS NINJA BATTLE: Dwustanowiskowa gra polegająca na jak najszybszym zbijaniu świecących czujników. GRA
ZŁAP BANANA: Gra zręcznościowa dla dwóch osób, ćwicząca refleks. IPS PINBALL: Dynamiczna gra, w której liczy się każde
dotknięcie sensora. POLOWANIE NA KRETA: Interaktywna gra, w której celem jest zbicie jak największej liczby podświetlonych
kretów.


