NR ZGLOSZENIA:
[8021/MAL/2026-Z]
data umieszczenia zgtoszenia w bazie wypoczynku:
2026-01-21

Zgtoszenie wypoczynku dzieci i mtodziezy

A. Dane ogdlne

1. Organizator wypoczynku

[]

Szkota lub placéwka

187)

wpisany do rejestru organizatoréw turystyki i posrednikéw turystycznych o ktérym mowa w
Przedsiebiorca art. 4 ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ustugach turystycznych (Dz. U. z 2016 r. poz.

Osoba fizyczna

Osoba prawna

Jednostka organizacyjna
nieposiadajgca
osobowosci prawnej

inna niz powyzej, organizujgca wypoczynek w celu niezarobkowym

Osoba fizyczna

N O I Y I 3

nieposiadajgca
osobowosci prawnej

Osoba prawna inna niz powyzej, organizujgca wypoczynek w celu zarobkowym, jezeli organizowany
wypoczynek nie stanowi imprezy turystycznej, o ktérej mowa w art. 3 pkt 2 ustawy z dnia 29
Jednostka organizacyjna sierpnia 1997 r. o ustugach turystycznych

Nazwa/imie i nazwisko

Biuro Turystyki Jaworzyna Tour Kaczmarczyk Wilk Spétka Jawna

Adres siedziby/zamieszkania(wojewddztwo, powiat,
gmina, miejscowos¢, ulica, numer domu/lokalu, kod
pocztowy)

Rynek Podgérski 7
30-518 Krakéw
Krakéw matopolskie

Adres do korespondencji, jezeli jest innny niz adres
zamieszkania

Rynek Podgérski 7
30-518 krakéw matopolskie

Numer telefonu

12 656 27 55

Numer faksu

12 263 97 60

Adres poczty elektronicznej (e-mail)

aadamaszek@jaworzyna.com.pl

Numer identyfikacyjny REGON (jezeli posiada)

350789798

Numer w Krajowym Rejestrze Sadowym (KRS) (jezeli
posiada)

0000098523

Numer identyfikacji podatkowej (NIP) (jezeli posiada)

679-10-14-549

Numer zaswiadczenia o wpisie do rejestru
organizatoréw turystyki i posrednikéw turystycznych
(jezeli posiada)

K/0592/99/164/2004




2. Forma wypoczynku

kolonia
zimowisko
ob6z

biwak

OO O &

inna forma wypoczynku

3. Termin wypoczynku

Od dnia (dd/mm/rrrr) 07/02/2026 do dnia (dd/mm/rrrr) 14/02/2026

4. Lokalizacja wypoczynku

D.W. Szczyt

Zielona 32 Informacja o sposobie zapewnienia uczestnikom wypoczynku dostepu do
Adres . - .

33-370 Muszyna nowosgdecki opieki medycznej

matopolskie

5. Informacje o liczbie uczestnikéw wypoczynku

5a. taczna liczba uczestnikdéw wypoczynku, w tym: 30

- powyzej 10 roku zycia 25

- ponizej 10 roku zycia (i w wieku 10 lat) 5
5b. Niepetnosprawnych lub przewlekle chorych: 0
5c. Dodatkowe informacje o uczestnikach wypoczynku (w szczegdlnosci o uczestnikach ze specjalnymi potrzebami brak
edukacyjnymi)

6. Ramowy program wypoczynku okreslajacy rodzaj zajec realizowanych podczas wypoczynku

PROGRAM NARCIARSKI Zajecia teoretyczne dotyczace techniki i zasad jazdy, poruszania sie po stoku. Ogélne zasady
zachowania na trasach narciarskich - ,,BEZPIECZNY STOK". Doskonalenie jazdy na nartach - zajecia 6 razy w turnusie, do 4
godzin dziennie. Dyskoteka na terenie osrodka. Ognisko z pieczeniem kietbasek. Olimpiada narciarska (slalom, wyscig, sztafeta)
na zakonczenie turnusu potgczona z wreczeniem dyploméw Zajecia integracyjne: parada Ktamcéw, quizy, kalambury, mam
talent i inne; noc kinowa- wieczorne ogladanie filméw; PLANszéwki, biate podchody. PROGRAM "ZIMOWY RESET" Misja Zimowa -
terenowa gra escape w zimowej scenerii. Zadania, szyfry, zagadki - tylko zgrani dotrg do mety. Spacer pod Gwiazdami - nocna
miniwyprawa z latarkami, opowiesciami o gwiazdach i cieptg herbata. Gérska Misja: Snow Adventure - ruszamy na wyprawe w
teren: zjazdy z przeszkodami i wyscigi druzynowe na $niegu. Zimowe Wibracje - tematyczna zimowa dyskoteka. Zimowy Open
Mic - wieczdr talentéw: mozesz zaspiewad, opowiedzie¢ zart, pokazac trick - zero spiny, 100% dobrej atmosfery. Zimowe
Challenge Day - dzien peten zadan: lodowy quiz, $niezne kalambury, budowanie igloo i inne zakrecone konkurencje. Kuchenne
Rewolucje - robimy pizze! Kulinarna przygoda, ktéra jest potaczeniem pysznej zabawy i nauki. Na koniec wspélna degustacja
przygotowanych potraw. Zimowy Chill & Stretch - poranny rozruch i wieczorne relaksacje w stylu slow - joga, ¢wiczenia z
oddechem, chillout playlisty. FAKULTATYWNIE: Escape Room (1 wejscie) - uczestnicy muszg pokonac¢ szereg zagadek logicznych
i fizycznych aby odnalez¢ ukryte klucze i wydostac sie z pomieszczenia. Zabawa w petni bezpieczna realizowana pod opieka
instruktora. Cena 45zt/os. Kreatywna Strefa Artystyczna (120min) - uwolnij swojg wyobraznie i daj sie ponies¢ artystycznej
wolnosci w atmosferze bez zadnych ograniczen. Garncarstwo: Poczuj magie gliny, rzezbigc i formujgc wtasne dzieta. (Cena: 45
zt/os) Warsztaty mydlarskie: Stwérz wtasne mydetko, wybierajgc zapachy i kolory. (Cena:55 zt/os) Tworzenie $wiec: Zaprojektuj i
wykonaj wtasng, spersonalizowang $wiece sojowa. (Cena: 55 zt/os) Bizuteria - zaprojektuj bizuterie w unikatowym ksztatcie i
kolorze z wtasnym spersonalizowanym grawerem (Cena: 55 zt/os) Gel Blaster (1 magazynek (okoto 650 kulek). - zelowy paintball
to Swietna alternatywa dla klasycznej gry, idealna zaréwno dla dzieci, jak i dorostych. Uczestnicy uzywaja markeréw




strzelajacych zelowymi kulkami, ktére sa wykonane z nietoksycznego hydrozelu. Gra jest bezpieczna, bezbolesna, a kulki fatwo
sie rozpadaja. Rozgrywka urozmaicona jest przez elektroniczny system IPS - kazdy gracz nosi kamizelke z czujnikami, a wyniki
sg na biezgco wyswietlane na tablicy. Cena: 45 zt/os. INDOOR NINJA JUNIOR FUN (1h) - zabawa z interaktywnymi
minidmuchancami, ¢wiczaca refleks, zrecznosc i koordynacje. Cena: 15 zi/os. (dmuchahce sa roztozone na sali w zamknietym
pomieszczeniu) IPS NINJA BATTLE: Dwustanowiskowa gra polegajaca na jak najszybszym zbijaniu $wiecgcych czujnikéw. GRA
ZEAP BANANA: Gra zrecznosciowa dla dwdch oséb, ¢wiczaca refleks. IPS PINBALL: Dynamiczna gra, w ktérej liczy sie kazde
dotkniecie sensora. POLOWANIE NA KRETA: Interaktywna gra, w ktérej celem jest zbicie jak najwiekszej liczby podswietlonych

kretdw




